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. Maestro HansJoachzm Koellrew,ef “O anwta tem que fracassaw”‘«-

Koellreuter comp(“)e
inspirado em videogame

Nova obra do maestro
estreou, com interpretacao
do Grupo de Misica
Contempordnea da UFMG

odo dia, quando sai de casa,
T o compositor Hans-Joachim

Koellreuter passa diante de
uma loja de viodeogames. Dia
apos dia, ele foi fazendo anota-
¢oes sobre a situagao das pessoas
em frente as maquinas de jogar.
“Nao ha melodismo. Nao ha tema,
tonalidade, motivos ou frases.
Sao figuras, sao constelacoes. Sao
feitos de Gestalts que brincam e
poem em jogo.”

O resultado desse estudo é a
composicao Audio Game, que
Koellreuter estreou essa semana
com o Grupo'de Misica Contem-
poranea da UFMG, em Belo Hori-
zonte. Ele fez a partitura em ci-
ma do simbolo do Ten-Chi-Jin —
estrutura sempre
assimétrica que é

nente, de Kandinski. Como na
pintura, usei como elemento de
ordem principal, como elxﬁa
composi¢ao, uma linha sonora
que percorre toda a musica. O
resto, pode-se dizer, é caos’ 0
aleatorismo é 50% da musicacem
Audio Game. Sl

Caderno 2 — Por que o senheor
rejeita a defini¢io de serialismeo
em sua obra? e

Koellreuter — Prefiro o ter
gestaltismo, ou estruturallsm,p°
como preferir. A sintaxe de§§g,
linguagem eu chamo de plamme-
tria.

Caderno 2— O senhor dlz
a arte hoje é fundamental par
humanizacio do ambiente tecno-
légico. A tecnologm também tor-
nou-se imperiosa para a cna(;ao
artistica?

Koellreuter — A tecnologia é
uma necessidade social, é um fa-

l\h'

- to. Mas eu diria que falta filosofia

.é. mﬁsica eletroni-..
preciso pen-

usada na ikebana P sar mais proﬁuﬁ
€ na arquitetura ARTITURA damente nas exi-
japonesas = ; géncias da musica
Aoss anos, o UTILIZOU eletrénica, procuq'n
alemao Koellreu- , rar uma sintaxe
ter — que chegou SIMBOLO propria, outram"
ao Brasil em 1937 A matica. e
e criou em 46 o JAPONES Caderno 2 — @
mais importante senhor nao pa

grupo de vanguar-
da musical até hoje, o Musica Vi-
va, com Guerra Peixe e Claudio
Santoro — rejeita o titulo de “pai
do dodecafonismo brasileiro”.
Também nao se mostra preocu-
pado em ser aplaudido pelas pla-
téias. “O artista tem que fracas-
sar”, ensina. ;
* p

Caderno 2 — Para que fazer
uma composicdo sobre games?

Hans-Joachim Koellreuter —
Observando o movimento na loja,
pensei que deveria fazer uma lin-
guagem musical desse jogo de
forcas que se compensam, se .
combatem. Nao é a composicao
sobre um game, mas a percepcao
dessa composicao, algo que dé a
impressdo — com sons e efeitos
—de que se esta ouvindo o game.

Caderno 2 — Em que mais o
senhor buscou referéncias?

Koellreuter — Parti também

preocupado en

deixar uma obra... um’l.

Koellreuter — De fafo, nag.e
tou trabalhando para a posterlJ
dade. O que me preocupa é cons’
cientizar dos problegqg estep;‘g
cos e vitais para a so ade ho
je. E a presentificacad de tud
Os miusicos hoje ainda e?tao sens
do treinados para um\mpo dé
miusica que ja passou p‘aTa a his}
toria. g

Caderno 2 — O sucesso nao o'
preocupa? . X

Koellreuter — Arte é persona-
lidade, ndo importa se tem éxito,
ou nao. O artista tem que fracas-;,
sar para aprender, e as falhas sao
indispensaveis para encontrar
caminhos e relacionamentos. 1’?’3!
ra mim, o que importa é a pe
gunta, é a questao, nao a res
ta. A resposta mudara ao lo .
dos anos, mas a pergunta perﬁ
necera sendo a meema cam




